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© Geldbetatigtes Spielgerat 

© Ein geldbatitigtea Spielgerat mit einer Symbol- Spielein- 
richtung (1 ). die auf Umlaufkorpern (5) hinter xugehorigen 
Ablssefenstem (4) eine uber Gewinn oder Vertusl entschei- 
dende Symbolkombination anzeigt, wetst eine Ausspielein- 
richtung (18) aus zufallsgesteuert beleuchtbaren An zaigef el- 
darn (20) und einen MikroprozeSfechner zur Steuerung das 
Spielabiaufes auf. Zur imeressanieren Gestaltung des Ab- 
leufes des Spielgeschehens umfaSt die Ausspieleinrichtung 
(18) mehrere nebeneinanderliegenda, aua einzelnen Aniei- 
gefeldern (20) zusammangesetzte Anzaigetettem (19), m 
denan auf jeder Stufa eine oder mehrere Anzeigefelder (20) 
ausspieibar sind. wobei das auf grund der Ausspieiung in dan 
Anzeigetertem (19) durch batoochtete Anzeigefelder (20) 
entstehende BiW entsprechend ainem vorgegebenen Ge« 
winnplan auswartbar ist. 
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ein news Spiel kann begtonen. Bei der DurchfQhning 
Bescnrcioung ^ j^^py, jjjo umna- eme Entschei- 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geUbetliigtes dung Obex Erhflhung oderTotatveriust des einges«zten 

Spiclgerat mit einer Sjimb^pielein^mftdie «f . w Spielgeriten bekannt, d» erzkl- 

nut etnem MikroprozeBrechner zur Steuerung des reico^ ^ ^ ^ Wab6 ta je- 

S C eSymbol-Spieleinrichtung versehene Spiel- doch kein Totalveriust des eingesemen Gewinn, m6g- 

Sf*« s?S3££5 " SHSSSSSSSS 

bstS^tventandlkn ^^tll^T^ " K^sbewWerfu^ungsgen^dsdurchgetost, 
per such nut Symbolen "JJ^ES. dafldTe Ausspieleinrichtung mehrere nebeneinanderlie- 

es beispielsweise ublich..uf bestimmte Spieiergebniae » ^.^-^^^^^^iS^ 

hin anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten jtata Spiel neben ^X^S toto 

Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sondenpielen zu boVSp.e «nnchtung ein zuU^ch« Sp)el m derAus 

gerthrta bei denen ein Gewinnsdilflssel mit erhflhter spieleinnchtung geboten V^^^^tS 

Su^ zur Anwendung konunL Diese Gewinn- Magfichkmt 

chance kommtdadurch zustande. daB jede erzielte Ge- M tung m«Aten Ge^m ar ^?l£tatamfSS 

winn-Symbolkombination auf den HOchstgewinn er- von dem Ergebnis .n ^^J^SSSbSaS 

hShtwirdDieAnzahldergewahrtenSondwpielewird Gewinn zu eraelen. Dure* , die J""£*£"? S P'™ 

in eine Sonderspiele-Anzeige Obertragen und nachfol- gegebenen ablaufenden Folgeere.pu$se , m der Aw 

IZ wird die S^nderspiek-Anzeige entspreehend der spieleinnchtung ^ 

ZahlderabgehufenenSonderspielezuruckgese^ <o «»^^^ 

DesweiterenistesbekMnt.andemSpielgerttTasten wADa rube rtatn. ^SffiSJSSSv? 

anzuoninen. und den Spieler durch Signal, zur Beta* der Anzagefelder fi^^?^" ^ "J^g. 

gungdieserTastenatifeufordern,durchdieinderRegel nationsbreiw der Gewinnmegbchkaten. woba i alter 

toUrf der einzelnen Undaufkorper beetofluflt wird. dings auch der Emsatz fOr die A-*"***"** 

indent beispielsweise durch Betitigung 'toer Taste ein «s eiiuichtungentsprechenddeniGewinnplanverlorenge 

Umlaulkerper gestartet, dh. in Umdrehung verseut hen kann. aussoielein- 

werden kann. bevor er rechnergesteuert beUtigt wird. Urn dem Spiel » to *tftau des 

Es ist auch maglich. Stopptasten anzuordnen, urn in Ab- nchtung entttehenden ^^^SSS^ 

hingigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der de Anzeigefelder » smnfahger Vc oc ***** 

UnJaufkdrpervorzeitignjunterbrechenundsonutei- so kflnnen. wird nach einer vonedhaften Awgeswujng 

nT eXI « ITbri SriDseaen der Umlaufkarper der Erfindung die ^ 

sicheinsteUende Symbolkombination zu nehmen. von der unteren Swfe aus l» zuroberen Stufe nachein 

Weiterhin weuen bekannte Spielgertte hlufig eine anderdurchgelunn. - B ^<t..«. i« 

Risiko-Spieleinrichtung auf.diebmetoembereitserziel- Bei efaer ahemativai ^^^JSS£?Z 

T£L uber eine Taste in Betatigung gesetzt wer- ss bevorzug. ^,^^^^^3 

den kana Dabei wird auf einer Risikoieiter. die auf Ge- der umeren Stufe aw *» "Jjj 

winnanzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte an- durchfuhrbar, u, der aufgrund der _bis dahnv enmande 

zeigt. der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare nen Bddes em Gewwn ntcht meto «Hte 

Gewinn optisch hervorgehobea Ober einen in dem durch wud eme wesenthche VerkOrzung der Aussptel- 

eSmh, wird Bei Erhfihung des Gewinnes wird dieser du«h beleuchtete Anzeigefelder cm*hu «d"^» 

wiederakerzUlterGewuutangezeigtundauchdernun ner freien Wahl snnehmenkann «^™^ t ™ < * 

erzielbare Gewinn wird wieder op&ch hervorgehoben. einer vorte.Hudten " 
Du^h BetJtigung der Risikoiaste kann der erzielte Ge- as den Anzeigeleitern entstehende Bdd ^Wndm 

winn emeut riskiert werden. Entscheidet der Zufallsge- Anzeigefeldern jederze.t unter * 

Teutor. daB der Gewinn verlorengeht, so leuehtet ein spielung durch Bet»t,gungein« 

de Ririkoleiter zugeordnetes AnztigefeW V auf und nehmbar. Sonach kann der Spmler selbst entscheiden. 
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oh er einen kldneren O^j+m** * 

SiaSSt SS3SSS33S 

fallsgesteuertes Aufleuchten der benachbarten Anzei- wwnridmm* 1 erzielte Ge- 

fe U»d ^SmSmm. ciner ein Rrtkospid ir ,eine HUM OJg 
Ni^wiMSkDmbinHrion in der Symbol-Spiel- ,j tragen werden. Die Rmko-SpidMnncbtung 13 beam 
rinTwri umCbnei auf einen Gewinn zu mehrere zu einer Risikoleiter 14 zuszmmengefaflte. be- 

der ErtoduS «ne Ausspiehing in den Anzeigeleitern mit sttigerJen Ge dgewmnen <^>^M U 

erhohenden Risiko-Spieleinrichtung bevorzugt vorge- in. Wechsel m>t emem "^^"—TE. 

seben, daQ der in der Syn.bol-Spideinrich.ung erreiehie a « e ^'"J»^^ , ^'« , 7 

Gewinn vorden, Eimau inder Risiko-Spiettinrichtung ^^Z^^Sg^S^ 

in der Ausspideinricbtung erWbba, oder erniedngbar J^&E^^S j£ 

Ut Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestdtung der biszur Errefchung des Mdgmws 

hi , *Srine woBe Variauonsbreite un.er- lichkeit mh Hilfe einer Ausspidemnchtung 18 gegebe- 

saafes* ,,,k,,, "* ,,— ** - ras&"a^as?» 

rates mit GewinnmdgKchkeitweist auf seiner Frontseite von dem dann voruegenden. MhMMr A*z« 

3 Ablesefenster 4 auf. hinter denen drei nebeneinander gefeUer ^f^^^^JS^ 
angeordnete, scheibenfermig ausgebildew Umlaufkdr- der F™f h '**^S 
per 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen and. so n^^^^^^^S^SS^M 
Ke lfi££r Swerden nadTdem iLfsetzen zu tatagh .,»^2SStaS?S2ffi 
Spielbeginn wahrend oder zum Ende des Spiels unter lad-. Sp.dze.t-. Spto^JJg 
Zufallseinflufl zum Stillstand gebracht In einer Mehr- seia In flbngen kann der Spider das n der AuapKJM 
^ n^glher R^tpositionen kommen die Umlaufkor- nUtnngl««ttst ^^^SS^Si 
per 5 zum Stillstand Den Ras.positionen sind auf dem u feldem » jederzeit durd. Beia^emer Taste M 
U^faSder UrdaulUrperS SyVbole 6 zugeo nine ..die ^""^^ffiSli 
der Anzeige des Spielergebnisses in den Ablesefensiern Ausspideinnchtung 18 wird dann das bis dahin enman. 

4 die«n Aus den awezeinen Symbolen 6 kann der dene BOd aus bdeuchteten Anzeigefeldern 20 cmpr* 
S^i^JSLSX^bc««^ »«* dem Gewinnplw ausgewerte. und der s.ch dar- 
ob£ £<ffiX «SX der Frontscbeibe 4 . m ergebende Gewmn oto m*. 

g V^X^iLd«1£erates befinde. sieh ei- to. VorUegen einer Beleuehtung slmtUcher Anzeige. 
«^S£o^^2a^^S^ felderMemerAnzeigdeiterWwirdderHocn.tgewinn 

^J£S5^.*^^ nmgsformdesUerftesumfdltdieAusspie.emricn- 
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tung 18 frlnf parallel nebeneinanderliegende Anzeigelei- 
tern 19, die jeweils aus ftaf flberrinander angeordneten. 
bdeuchtbaren Anzeigefeldern 20 bestehen. In diesera 
Fallc crfolgt die Ausspielung in jeder Stufe der A^eige- 
leitern 19 durch zufallsgesteuertes Aiifieuchten der fOnf s 
in einer Zeile nebeneinanderliegenden Anz«gefe Ider » 
solange. bis schlieBKch zwei Anzdgef elder 20 erleuchtet 
bleiben. Dieser Vorgang wiederholt skh von der unit- 
rcn Stufe aus bis zur obersten Stufe der Anzeigdeitern 
19.Dajsich*mdenAii2eigdeiteml9ergebeiuieBiWa^ io 
beleuchteten Anzeigdddern 20 wird entsprechend dem 
Gewinnplan ausgewertet und daraufhin der Gcwinnge- 
geben oder nicht Die Art und Hone des emdten Ge- 
wiiwswWmderMumfunto^ 
Das in den Anzeigefeldern 19 entstehende Bud kann der ts 
Spider auch hierbei jederzeit durch Betaugung der Ta- 
ste 21 annehmen. „ 

Die Erfmdung ist nicht auf die dargestdltcn und be- 
schriebenen AusfQhrungsbeispide beschrankt. Ste um- 
faQt auch aUe fachmannischen Abwandlungen und Wei- » 
terbildungen sowie TeUund/oder Untcrkombinauonefl 
der beschriebenen und/oder dargesteUten Merkmale 
undMafinahmea 

Patentansprflche » 

I Gddbetftiigics Spidgertt mit einer Symbol- 
Spiclcinrichtung. die auf Umlaufkorpem hinter zu- 
gehOrigen Ablesefenstcra cine flber Gewinn oder 
Verlust entschddende Symbolkombinauon an- *> 
zeigt, mit dner Ausspieleinrichtung, die zufallsge- 
steuert beleuchtbare Anzeigefdder aufweist, und 
mit einem Mikroproreflrcchner zur Steuerung des 
Spidablaufes, dadurch gekeiuneichnet dafl die 
Ausspieleinrichtung (18) mehrere nebeneinander- 35 
Kcgende, aus einzdnen Anzeigefeldern (20) zusam- 
mengesetzte Anzeigdeitern (19) umfaBt, it idcnen 
auf jeder Stufe ein oder mehrere Anzeigefdder (20) 
ausspidbar sind, wobei das aufgnmd der Ausspie- 
lung in den Anzeigdeitern (19) durch bdeuchtete « 
Anzeigefdder (20) entstehende BUd entsprechend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswenbar ist. 

2. Gddbetaugtes Spidgertt nach Anspruch 1. da- 
durch gekermzeichnet, daB die Ausspielung in den 
Anzeigdeitern (19) von der unteren Stufe aus bis u 
zur oberen Stufe nacheinander durchgefuhrt wird. 

3. Gddbetatigtes Spielgerat nach Anspruch L da- 
durch gckennzeichnet, daB die Ausspielung in den 
Anzeigeldtern(19) von der unteren Stufe aus nach- 
einander bis zu einer Stufe durchfflhrbax ist. in der so 
aufgrund des bis dahin entstandenen Bildes em Ge- 
winn nicht mehrmoglich ist 

4. Gddbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprflche 1 bis 3, dadurch gckennzeich- 
net, daB das in den Anzeigdeitern (19) entstehende 55 
gild aus bdeuchteten Anzeigefeldern (20] ^derzcit 
untcr Beendigung der Ausspielung durch Betau- 
gung einer zugeordneten Taste (21) annehmbar 1st. 

5. Gddbetaugtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprflche i bis 4, dadurch gekennzeich- w 
net, daB bri zwei nebeneinanderliegenden Aus- 
spielleitern (19) die Ausspielung in jeder Stufe 
durch Wechsdaufleuchtung benachbarter A xa «- 
gdelder (20) stattfindet, wobei ein Anzdgef eld (20) 
schlieBlich zuf allsgesteuert erleuchtet bleibi 65 

6. Gddbetaugtes Spielgerat nach einem oder meh- 
rercn der Ansprflche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, dafl bei mehr als zwei nebeneinanderliegenden 



Anzeigdeitern (19) die Ausspidung in jeder Stufe 
durch zufallsgesteuertes Aufleuchten der benach- 
barten Anzeigefdder (20) erfolgt. wobei sdAeBuch 
zwei oder mehrere Anzeigef elder (20) in jeder Stu- 
fe erleuchtet bldbca 

7 Gddbetatigtes Spidgertt nach emem oder meh- 
reren der Ansprflche 1 bis 6, dadurch gekennzeich- 
nct, daB eine Ausspielung in den Anzeigdeitern 
(19) beim Vorliegen eines Kichtgewinnspids in der 
Symbol-Spideinrichtung(l)erfolgL 
8. Gddbetaugtes Spielgerat nach einem oder meh- 
rcren der Ansprflche 1 bis 7 mit einer bei Bnsa tz 
cines berdts erzielten Gewinns diesen bei Vertust- 
gefahr erhOhenden Risikc-Spieleuirichtung, da- 
durch gekennzeichnet, dafl der in der Symbol- 
Spideinrichtung (1) erreichte Gewinn yor dem Bn- 
satz in der Risiko-Spieleinrichtung (13) in der Aus. 
spideinrichtung (18) erhfihbar oder erniedngbar 

SfcGeldbeUtigtcs Spidgertt nach einem oder meh- 
reren der Ansprflche 1 bis 8, dadurch gekennzeich- 
net, daB der den Bildern der Ausspieleinrichtung 
(18) zugcordnete Gewinnplan Geld-, Sonderspteh 
Punktc-. Frebpid-, Umlaufkdrpcr-FreUauf-, Spiel- 
zeit-, Spideinsatz-Gewinne oder dergleichen um- 
faBt 

Hierzu 2 Seite(n) Zcichnungen 
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The machine contains a symbol arrangement which shows symbol combinations indicating wins or 
losses behind corresp. viewing windows and a play device with randomly illuminated display fields. 
Games are controlled by a microprocessor. 

The play device (18) has several adjacent display strips (19) composed of individual display fields 

(200 in which one or more fields can be used at each stage. A win strategy can be evaluated according 

to the game situation represented by the illuminated display fields: 

ADVANTAGE - Machine is designed to retain interest of players and offer additional winning 

possibilities. 
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